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Vivian Millarch « Inés da Fonseca

HORA DE BRINCAR

O que acontece quando a tela hipnotizante do celular invade a vida de uma crianga?
Bianca atravessa a sua jornada de descoberta como uma cientista curiosa até perceber que
estava se afastando dos seus amigos e de sua familia.

SERA QUE ELA DESCOBRE QUAL E A MELHOR HORA DO DIA?

Bianca era uma menina encantadora. Sempre brincando e livremente criando suas
aventuras. Tinha mil amigos e mil ideias para novas brincadeiras.

Em suas pequenas md&os, qualquer objeto ganhava nova vida e era magicamente
transportado ao encantado mundo. Bianca brincava sempre que podia, e seus pais a
encorajavam a construir esse mundo de faz de contas.

A suvavidade da vida de Bianca ¢ interrompida quando um celular, sorrateiramente, entra
em sua vida. No comeco parecia que nada iria mudar e que era apenas mais um desses
brinquedos que tomavam sua aten¢do. Enganou-se.

A crianca ainda ndo consegue administrar o seu tempo frente as telas com parciménia,
como fazem os adultos. O impacto das telas é, sem davidas, um caminho sem volta. E por
essa razdo que ‘Hora de Brincar’ se debruca sobre os limites dessa exposicao,
especialmente quando em detrimento do brincar.

Eis que o celular a transporta ao mundo hipnotizante do tédio e da soliddo. Tudo o que era
doce e belo na vida de Bianca se desmorona frente aos nossos olhos.

Aprender no mundo real é primordial para uma experiéncia humana verdadeira e brincar é
fornecer oportunidades para que a crianga explore e aprenda (Jack P. Shonkoff, diretor do
Centro de Desenvolvimento Infantil, Harvard).
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Importa salientar que hé li¢des atemporais a serem depreendidas da obra. ‘Existem
consequéncias para as nossas escolhas’; 'Tudo na vida tem sev tempo’; ‘Pequenas atitudes
sdo capazes de coisas enormes’; e outras mais.

A obra encoraja os pais a terem maior cuidado com a forma que a crianga usa o seu tempo
livre, e ensina & crian¢ca o valor do brincar. Trata-se de um investimento que certamente

levard a crianca a tomar decisdes que trardo o melhor resultado para suas vidas.

Mvuito mais do que uma obra moralista — alids, bastante longe disso — ‘Hora de Brincar’

apresenta pais que oportunizam a descoberta e filhos fazendo escolhas genuinas frente um
dos vilées da infdncia contempordnea: a tela.

Reviews

‘Hora de Brincar’ cria um marco na contemporaneidade e trata a crianca com o respeito que
merece, mostrando, de uma maneira brilhantemente irreverente e suave, que brincar deve ser
levado a sério.

Fabio Berthier, especialista em Educacao

‘Hora de Brincar’ se apresenta como um livro necessdrio aos nossos dias, tanto para as criancas
que o lerdo conexas a Bianca e seu mundo, quanto aos pais, que entendendo a importéncia de
ensinar autonomia a seus filhos, fornecem meios para que eles mesmos cheguem a conclusdes
sobre as experiéncias do mundo.

André Greca, pedagogo

Ao primeiro contato, curiosidade. E curiosidade é o que provoca o envolvimento do leitor,
especialmente da crianca. Mas ndo basta.

As pdginas do ‘Hora de Brincar’ levam a crianca-leitora para o seu mundo mdgico, lddico, mas
sem infantilidades. Isso é respeito pela crianca; Vivian usa linguagem compreensivel a elas, mas
coloca expressdes que provocam a necessidade de questionar, para esclarecer. E isso é contribuir
com a evolucdo do vocabulério, com a aprendizagem.



A unido da qualidade do texto com a agraddvel ilustracdo faz com que “Hora de Brincar” se
transforme, realmente, em momentos prazerosos de aprendizagem. Quantas “licdes” de vida sdo
transmitidas com naturalidade, em cada pdgina. O conteddo das mensagens escorre naturalmente
dos didlogos. As personagens brincam, mesmo. E é brincando que partilham suas expectativas,
desejos, formas de viver. Ndo se isolam: reconhecem a importédncia de envolver a familia;
descobrem, pela prépria vivéncia, o desconforto do uso sem limites desse “brinquedo”
denominado celular. Por viverem todas as situacdes, realmente aprendem a conduzir seus
momentos de prazer, transformando-se nas fadas que valorizam as experiéncias.

Excelente e deliciosa forma de aprender...

Adélia Woellner,
escritora, advogada, professora universitaria e
integrante da Academia Paranaense de Letras.

ArchBooks, Editora

A Editora ArchBooks é fruto de um desejo. Aos pequenos leitores
faltava conex&o com a realidade e aos pais, certamente também

rC leitores, era preciso um meio mais eficiente de comunicacéo das
aflicédes da crianca moderna.

©©ks Tudo é pensado com atencdo pela ArchBooks para que se

oportunize conexdo com o mundo e para que a cada verso lido

o mdgico se torne palpavel; para que a obra n&o acabe na
0ltima pagina, e se torne ferramenta para didglogo e compartilhamento de valores humanos
essenciais.

Mais do que ser referéncia no mercado, a ArchBooks busca sempre a melhor versao do leitor,
para que, com histérias simples e suaves, consiga trazer uma fagulha de inquieta¢do as
criancas.

.

E respeitando os nossos pequenos leitores que trazemos as crénicas da vida didria para as
paginas e, com isso, mudamos o mundo. Um coragéo por vez.



Vivian Millarch, Autora
Vivian Millarch (arch-books.com), arquiteta e observadora do
mundo, teve o privilégio de ter vivido uma infancia repleta de

brincadeiras, de muito contato com outras criancas e de muita
atencéo dos pais; talvez caracteristica de sua geracao.

Inquieta, deparando-se com a crianca de hoje, Vivian sentiv a
urgente necessidade de revisar os valores que causam o

derretimento da infancia classica, comecando pelos ‘facilitadores’
da vida moderna: as telas.

Como autora e com sua obra, Vivian questiona quanto & real importéncia de se ‘digitalizar’
e apresenta o problema das ‘telas’ de uma forma simples e direta, propondo, de imediato,
a mais 6bvia solucdo para o resgate moderno do brilho da infancia: brincar. Simples assim.
Com seu olhar atento a todos os detalhes, fez com que se organizasse para um projeto
maior como coordenadora editorial da Archbooks, arquitetando seus livros desde a escolha
do papel até a escolha do ilustrador.

Inés da Fonseca, llustradora

Inés da Fonseca (inesdafonseca.com) ¢é apaixonada pela

express@o além das pdaginas, e consegue transmitir ao leitor uma
ambiéncia emocional rica, ultrapassando os limites do caminho
fisico de Bianca. Natural de Llisboa, designer de formacéo e
educadora por paixdo, Inés cria o espaco mitico de ‘Hora de
Brincar’ tocando as sensacdes do leitor, desenvolvendo uma

experiéncia multidimensional memoravel.

Com o seu espirito criador, consegue trazer em ‘Hora de Brincar’
uma histéria que passa pelo caminho de Bianca e pelo seu coracéo de crianca. As imagens
trazidas pela ilustradora constroem um universo sensorial além do toque e transformam,
como deseja Inés, a histéria em uma mégica descoberta.

Pés-graduada em design, Inés iniciou carreira como diretora de arte em Llisboa.
Posteriormente mudou-se para Londres, cidade onde residiu durante cinco anos e onde veio
a enriquecer a sua formagdo, pessoal e profissional. Durante oito anos trabalhou em
agéncias publicitarias, incluindo a Ogilvy (Lisboa) e a McCann WorldGroup (Londres). A
sua experiéncia leva-a sempre a procurar um equilibrio entre ilustracdo, design e direcdo
de arte. Enquanto ilustradora, Inés da Fonseca conta com doze livros infantis publicados -
Portugal, Brasil, Reino Unido e EUA - e a criacdo e desenvolvimento grafico integrais de
uma revista infantil no Reino Unido. Inés é também autora e ilustradora do livro
Animagindrio, publicado pela Editora Jacaranda.
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Essa é uma obra necessdria ao nosso tempo, um convite a nos tornarmos

protagonistas do mundo.



